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INTRODUCTION

Dans le cadre d’un projet collaboratif entre les éleves de PSVA
et de I'ICAN, composé d’étudiants effectuant un Mastére design
graphique et numérique a I'école PSVA et d’éleves effectuant
un Mastere UX Design a I'ICAN, nous travaillons sur le theme
du handicap dans le but de trouver une solution innovante permettant
d’améliorer I'accessibilité a des personnes en situation de handicap.

La loi du 11 février 2005 dans son Article 114 donne la définition du
handicap :

« Constitue un handicap, au sens de la présente loi, toute limitation
d’activité ou restriction de participation a la vie en société subie
dans son environnement par une personne en raison d’une altération
substantielle, durable ou définitive d’une ou plusieurs fonctions
physiques, sensorielles, mentales, cognitives ou psychiques, d’un
polyhandicap ou d’un trouble de santé invalidant »



- PROBLEMATIQUE

Comment rétablir le lien entre les personnes valides
et celles en situation de handicap ?

Notre concept :

Notre proposition de solution innovante est
une application mobile, plus précisément
un réseau social de rencontres amicales
accessible a tous. Le but étant de proposer
des d’évenements ponctuels afin de rétablir
le lien social entre les personnes valides et
les personnes en situation de handicap. Ces
sorties auraient lieu uniquement dans des
lieux accessibles (et conformes aux normes
EPR) pour que les personnes en situation
de handicap puissent accéder a toutes les
activités proposées.

Au sein de notre application, les utilisateurs
proposent de faire découvrir leur passion et
centres d’intérét, au reste de la communauté.

lls proposent pour cela :

« Le centre d’intérét en question
 Le lieu, la date et I’heure

La proposition est publiée sous forme
d’évenements via un systeme de posts
regroupés dans un fil d’actualité. Les
utilisateurs intéressés pourront alors rejoindre
ces évenement en indiquant «intéressé» ou
«participe». L’application fonctionne grace
a la géolocalisation et trie les évenements
dans un périmetre de proximité défini par
I'utilisateur.

L’application se base sur les centres d’intéréts
communs des utilisateurs, le but étant de
proposer des rencontres entre des personnes
qui possédent les mémes centres d’intéréts.

Plusieurs activités seraient proposées et
organisées dans des grandes catégories.
Activités :

Film & séries Mode & beauté Mode & beauté
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Film & séries

Langues Jeux Cuilture Sport




OBJECTIFS

L’ objectif pour nous est dans un premier temps d’affiner ce besoin par rapport
aux proto-personnae que nous avons définis et de créer un concept qui réponde
au mieux aux attentes de nos utilisateurs, puis dans un second temps de donner
une valeur ajoutée a notre produit.

- Rétablir le contact entre ces deux populations grace
a leur centres d’intérét communs.

- Permettre aux personnes en situation de handicap
d’accéder a des lieux qu’ils ont délaissé a cause
de leur handicap.

- Ouvrir cette application principalement aux handicaps
moteurs (en proposant un systeme de paramétrage afin de
s’adapter au maximum aux difficultés de chacun)






TROIS LEVIERS D’INNOVATION

1 Partage

L’application propose un partage de centres d’intéréts communs :
Les individus sont tous égaux en un point : ils ont des centres d’intéréts a partager.
Les utilisateurs se retrouvent pour échanger sur cette passion commune.

2 Insertion

L’application met en avant I'individu et son profil :
Les utilisateurs se décrivent, indiquent leur passions et leurs difficultés.

lls se retrouvent et entrent en contact grace a leurs centres d’intéréts communs,
qu’ils retrouvent sous forme de rubrique. La barre de recherche disparait.

3 Accessibilité

L’application est paramétrable pour s’adapter au handicap :
Deés le début de I'usage de I'application, les utilisateurs peuvent paramétrer I’application
selon leurs préférences grace a certaines variables (taille des polices, couleurs, etc.).



- NOTRE VALEUR AJOUTEE

Paramétrage handicap :

La page connexion invitera I'utilisateur a se
connecter, s’inscrire, ou a paramétrer son
compte directement selon I"accessibilité qu’il
souhaite (grossir la typographie, grossir les
images, interlignage etc).

Mon profil :

Un profil personnalisable avec une description,
une section dédiée a ses centres d’intéréts
et une autre a ses difficultés (si on est en
situation de handicap), ainsi que des tags de
ses centres d’intéréts rangés par catégories.

Mes centres d’intéréts :

La section centre d’intéréts est composée de
tags que la personne indique, qu’il va devoir
classer dans 8 grandes catégories :

Jeux - Nature et aventure - Cuisine - Sport -
Mode et beauté - Culture - Langues - Film et
séries

Mes difficultés :

Section facultative dans laquelle on indique
(ou non) son handicap afin d’informer les
autres membres de notre handicap, de nos
difficultés, de nos peurs, si cela nous rassure
de les en informer.

Fil d’actualité / Annonces :

La recherche des événements est basée sur
les centres d’intéréts pour réunir les utilisateurs
de maniere pertinente, avec un minimum de
manipulations a effectuer (la recherche est
automatique, avec un tri des événements
proposés). Le but étant de minimiser les
actions qui pourraient étre difficile a effectuer

a cause d’un handicap moteur.

Accessibilité :

La saisie vocale sera proposée a tous les
endroits ou il faudra saisir du texte afin de
proposer une alternative. (Itération future)
notre

Pourquoi les utilisent

application ?

gens

Sur notre application, les utilisateurs peuvent
co-créer un événement. A Iinverse les
participants peuvent tres facilement proposer
a un ami de venir I'accompagner a un
événement (une feature/mécanique trés peu
mise en avant dans les autres applications de
rencontres amicales). Le systeme de tchat y
est simplifiée.

Au cours de nos différents ateliers, nous
avons pu prévenir et corriger un maximum de
problématiques liées autour de I’'organisation
d’un événement. En ce sens, notre
application propose un juste milieu efficace
des différentes autres applications présentes
sur le marché :

MeetUp est une application extrémement
complexe, dense, avec un systeme de
rubriques tres large. Les événements sont
proposés par des professionnels, et cela
nécessite un compte payant. (voir p.21).

YepNGo est une application plus simple qui
s’ouvre a tout le monde. Mais elle ne posséde
aucun systeme de filtre et I'interface présente
de nombreux défauts. (voir p.22).







- LA CIBLE - Handicap Moteur

Pour présenter les cibles adéquates, cette
partie détaille I'accessibilité envisagée pour
chacune des formes de handicap.

Note chaque utilisateur proposant un
événement ou s’inscrivant a un événement
peut indiquer dans sa rubrique « Difficulté »
des précisions concernant son handicap.

* Le handicap moteur est le plus visible car
il nécessite un dispositif volumineux (fauteuil
roulant, etc .) : il recouvre I'ensemble des
troubles pouvant entrainer une atteinte partielle
ou totale de la motricité.

.

3
.

- Notre application est tout a fait indiquée
pour ce type de handicap. Nous avons tenu
a ce que les différents événements proposés
ne puissent se faire uniquement que dans
des lieux répondant aux normes ERP
(Etablissement Recevant du Public) ou IOP
(Installations Ouvertes au Public).

Rappel du constat : 12 millions de francais
déclarent avoir un probleme de santé depuis
au moins 6 mois ou rencontrer des difficultés
importantes dans leur activité quotidienne
ou encore avoir un accident du travail dans
I’année. (Source : ECPE).
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- LACIBLE - Autres formes de handicap

« I’'Handicap sensoriel résulte de ['atteinte
d'un ou plusieurs sens. Il se caractérise
majoritairement par des incapacités issues
d'une déficience auditive ou visuelle.

« L'accessibilité des services proposées par
notre application est difficilement analysable
pour I'ensemble des individus. Néanmoins
nous pouvons décrire :

* Les personnes non voyantes ne sont pas les
personnes ciblées par notre application. La
mise en place d’une interface nécessaire posait
trop de spécificités. En revanche certains
centres d’intéréts sont tout a fait compatibles
avec des personnes malvoyantes. A long
terme, notre interface proposera a cet effet
un paramétrage de la taille des typographies
présentes dans I'application.

+ Les personnes sourdes et/ou muettes
peuvent tout a fait accéder a ’ensemble des
services proposées par I'application. Bien
que certaines activités pourraient étre plus
difficilement accessible, d’autres seront tout a
fait compatible (Sortie sportive par exemple).

« Le handicap mental / cognitif résulte
d’un arrét de développement mental ou un
développement mental incomplet et entrainant
des problemes de facultés d’intégrations
sociale, d’apprentissage (troubles de Ila
mémoire, de I'attention, dyspraxie ...). |l est
la conséquence sociale d'une déficience
intellectuelle. (UNAPEI).

« L'accessibilité des services proposés par
notre application est difficilement analysable
pour I'ensemble des individus possédant
ce genre de handicap. Lapplication ne
propose pas d’aide a la personne, et si la
personne en situation de handicap nécessite
un accompagnement personnalisé les autres
participants a I'événement ne seront pas
habilités a tenir ce role.

* En revanche il n’y a pas de contre-indication
envers une personne en situation de handicap
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mental léger en pleine possession de ses
moyens.

+ Le handicap psychique est complexe.
Conséquence de la maladie psychique, il
reste de cause inconnue. Les capacités
intellectuelles sont préservées et peuvent
évoluer de maniere satisfaisante. C'est la
possibilité de les mobiliser qui est déficiente.
La symptomatologie est instable.

« A linstar des personnes en situation de
handicap mental, I'accessibilité du service
sera tres différente en fonction de I'importance
des troubles de la personne. Le service n’est
pas destiné a ce genre de handicap.

« L'application ne propose pas d’aide a la
personne, et si la personne en situation de
handicap nécessite un accompagnement
personnalisé les autres participants a
I’événement ne seront pas habilités a tenir ce
role.

* Le polyhandicap est une déficience mentale
sévere associéE a des troubles moteurs,
entrainant une restriction extréme de
’autonomie.

« A linstar des personnes en situation de
handicap mental, I'accessibilité du service
sera tres différente en fonction de I'importance
des troubles de la personne. Le service n’est
pas destiné a ce genre de handicap.

« L'application ne propose pas d’aide a la
personne, et si la personne en situation de
handicap nécessite un accompagnement
personnalisé les autres participants a
I’événement ne seront pas habilités a tenir ce
role.



- CONCLUSION

+ Nous visons tout particulierement les personnes possédant un handicap physique.

+ Les personnes possédant un handicap sensoriel, en fonction de I'importance de cet
handicap, pourront a I’avenir participer a une partie plus ou moins importante des événe-
ments proposés sur I'application. Nous souhaitons rendre I'application la plus accessible
possible pour ces individus. (Itération future)

* Les personnes possédant un handicap mental, psychique ou polyhandicap sont moins
ciblées par I'application, car il faut étudier I’accessibilité au cas par cas. En effet la mise
en place d’une rubrique « difficulté » permettra aux individus aux troubles les moins im-
portants d’indiquer leurs problématiques. En revanche les individus proposant des évé-
nements ne sont pas habilités a proposer un suivi particulier. (Itération future)







- INTENTIONS ET POSITIONNEMENT

Notre application est une nouvelle application
qui rejoint le marché des réseau social.
Notre cible d’utilisateurs est principalement
composée de personnes Vvalides et de
personnes en situation de handicap qui
cherchent a sociabiliser, partager leurs
centres d’intéréts avec autrui. Elle se base
sur la notion d’échange, de partage, et de
communaute.

Le but étant de rétablir le lien entre les
personnes valides et les personnes en
situation de handicap, et de leur permettre de
se rencontrer autour de valeurs communes
afin de répondre a nos obijectifs qui sont

OonDitCap!
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de réintégrer les invalides dans la sociéte,
de réduire le communautarisme de ces
personnes qui ont tendance a ne pas se
mélanger, et de leur permettre de sociabiliser
avec d’autres personnes.

Cette application se nomme OnditCap! et est
une injonction ludique qui invite les utilisateurs
a sauter le pas et a étre cap d’effectuer des
sorties avec des inconnus et de se rendre au
rendez-vous. Nous pourrons I'utiliser dans
notre communication afin de lancer des défis

aux utilisateurs avec des phrases d’accroches
tel que : “Cap ou pas cap d’aller au cinéma
avec des inconnus demain soir ?”.



LES CHIFFRES DU HANDICAP EN FRANCE

Sources : handicap-france, handicap santé, INSEE, Seton.fr, Handinorme.com

Personnes en situation de handicap :

C’est le nombre de personnes handicapées au sens large : personnes reconnues administra-
tivement, personnes qui déclarent avoir un probleme de santé depuis au moins six mois et
rencontrer des difficultés importantes dans leur activité quotidienne ou avoir eu un accident du
travail dans I'année.

24 % de la population active 45% 42% en situation de handicap
est en situation de handicap (15-64 ans)

40% 20% sont victimes de 2 handicaps
17% sont victimes de 3 handicaps

2 4 o / 35%, 13% de déficients moteurs
O 12% sont victimes de 4 handicaps
30% 8% sont victimes de 5 handicaps

46 % sont des femmes 25%
54 % sont des hommes

@ 5,4 millions handicap auditif
® 2,3 millions fauteuils roulants
@ 1,7 million handicap visuel 1,7 millions 0,7 millions

700 000 handicap mental déficiences visuelles déficiences mentales
16
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2,3 millions 5,2 millions
déficiences motrices déficiences auditives




- LE HANDICAP MOTEUR

Les conditions d’accés des personnes
en situation de handicap doivent étre
les mémes que celles des personnes
valides ou, a défaut, présenter une
qualité d’usage équivalent.

Accessibilité aux lieux publics :

Sur 1 millions d’établissements recevant du
public (ERP) qui devaient étre accessibles
aux handicapés le 1¢ janvier 2015, la plupart
ne le sont toujours pas. Seuls 30% étaient au
normes en 2014.

En cas de non-conformité aux normes
d’accessibilité aux handicapés, le risque est
celui d’une amende de 45 000 €. La fermeture
de I’établissement peut aussi étre prononceée.

DO DON’T
en g cap moteur N

) "

ﬁ:::c:;::: O Yes trop de précision %Nc’
grands requise

champs de

formulaires 1| formulaires 1 q
espacés e encombrés —
P — —
contenu 1

navigation au
clavier ou vocale

dynamique  [2000[2a 0

- dépendant 3 =

de la souris
optimisé pour sessions Your session
mobile et tactile trop courtes has timed out

Code postal Adresse

raccourcis L.
trop de saisie

pour éviter

I G et de scrolling I

Le handicap moteur :

Le handicap moteur recouvre les
difficultés a se déplacer ou exécuter
certains gestes ou mouvements.

Dix ans apres le vote de la loi sur
le handicap, pres d’une personne
handicapée sur deux (52%) estime
que son quotidien ne s’est pas amélioré
depuis dix ans.

Les lieux public doivent respecter
les obligations touchant a
Paccessibilité aux handicapés :

Toute personne handicapée doit pouvoir
y accéder, circuler et recevoir les
informations qui y sont diffusées, dans les
parties ouvertes au public. Linformation
doit étre diffusée par des moyens adaptés
aux différents handicaps.

Stationnement

Rampe d’acces obligatoire en cas de
présence de marches. La pente de 5%
maximum.

Mobilier adapté

Acces aux étages aménagé

WC adapté (porte d’acces large, 90 cm).

Tout établissement disposant d’un service
assis doit réserver une table
accessible aux personnes handicapées

Ces espaces doivent étres aménagés de
facon a ce que les personnes en fauteuil
roulant ou se déplacer, faire demi-tour ou
s’orienter sans rencontrer de difficulté,
d’obstacles. La surface doit étre d‘un
diameétre de 1,50m minimum, plane ou ne
pas excéder une pente de 2%.

Ces personnes doivent avoir acces a
I’ensemble des prestations proposées par
I’établissement sans avoir a quitter leur
fauteuil. Les espaces réservés ne doivent
pas étre discriminatifs, c’est-a-dire a I’écart
des autres espaces clientéle ou présenter
une insuffisance de qualité visuelle ou
acoustique lors de spectacles notamment.
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BENCHMARK ET ANALYSE
DE LA CONCURRENCE

Base de données Open Data de tous les lieux accessibles
aux différentes formes de Handicap

La base de données | Wheel Share recense tous les lieux accessibles pour les personnes en
situation de handicap ; sous forme de données de géolocalisation. Cette base de données a
été incrémentée au fur et a mesure par les utilisateurs de I'application éponyme qui indiquaient
via leur géolocalisation si leur <emplacement» était bel et bien accessible.

Base de données utilisée par | Wheel Share :

https://www.iwheelshare.com/open-data

https://www.accessibility.cloud/

https://qithub.com/sozialhelden/accessibility-cloud/blob/master/docs/json-api.md
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- MOBALINK

Plateforme d’entraide unique en France pour les personnes en situation de handicap accessible
gratuitement et sur inscription, Mobalink est une plateforme numérique d’entraide pour mettre

en relation personnes handicapées et valides.

Son objectif est de créer une communauté et des outils numériques pour faciliter la vie
quotidienne des personnes en situation de handicap. Elle permet de chercher des bons plans,
partager des questions avec la communauté et bientét connaitre les endroits accessibles en

Gironde grace a un GPS type Waze.

Solution d’entraide pour : proches-aidants, valides, personnes en situations de handicap.

@ MOBALINK @ Jecherre

Type de question 203

® Toutes

Urgentes

Py i
Sans réponses 987 camsdemande

+3% équipement pour course  pied | fauteuil adapté

Localité
® France entiére Q France entiére
01Ain

Autre département

- 83 Suivante

Bonjour, je suis en situation de handicap moteur, me déplace en fauteuil roulant manuel au quotidien, et

PARTAGEZ

AVEC CEUX QUI VIVENT
VOTRE QUOTIDIEN

4fY. rmn500 demande
%% Colonie en centre de rééducation fonctionnelle pour ado

Boniour la communauté Mobalib, Notre ado de 15,5 ans a perdu le schéma de la marche. Elle marche, ad ses.

Points positifs

Points négatifs

* Fil d’actualités présentant toutes
les annonces

* Lien entre valides / handi

+ Communauté qui partage

+ Découvrir les lieux accessibles

+ Un tri par personnes qui cherchent
une infos et par personnes qui aident

- Ergonomie adaptés aux handicapés

- Améliorer le lien social et le contact
humain, l'intégration
+ Un systéme de communication

entre membre, ex: chat, forum
+ Systéme de recherche trop global
qui mériterait d’étre catégorisé

Analyse des codes

graphiques de Mobalink

L'univers graphique se compose de
vert d’eau, de bleu turquoise et de
rose fushia, des couleurs trés douces
et |égeres. Les formes graphiques sont
globalement tres rondes et douces
également, les pictogrammes sont un
peu trop complexes mais originaux et
traités de maniere ludiques en accord
avec le logotype.

Logo
(@® MOBALINK

Couleur

Pictogramme

000ed

Ambiance

A
A
yre

Ay
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https://github.com/sozialhelden/accessibility-cloud/blob/master/docs/json-api.md

- | WHEEL SHARE

Carte interactive a l'usage des personnes handicapées.

Wilson, le premier chatbot a destination des personnes en situation de Handicap. Véritable
agrégateur d’informations d’accessibilité, nous centralisons aujourd’hui au sein de I'API d’l
Wheel Share plus de 200 000 informations d’accessibilité. Wilson renseigne nos utilisateurs
sur I'acces a I'emploi, a la culture, au tourisme, au logement, au sport... grace a différents
partenaires tels que la fédération Handisport, Splash Elec, Allo Ciné, retour d’image, Ciné
St, Tourisme et Handicap, SeLoger.com, Job in Live, L’Adapt, Acces Culture, Accessible.net,

Festival Clair Obscuirr, ...

& 9 U u a0s

ANNULER  Nouveau témoignage FUBLIER

ANNULER Catégorie

f\/mre expérience [n}

E,m #CaRoule
0/200 #LesYeuxFermés
Choisissez une ou plusieurs catégories
» 9

#BienEntendu

9 57 Avenue Anatole France
92500 Pantin ,

e ——
e [ #BastonsDansLesRoues
#OuvrirLEil

#DialogueDeSourd

Rechercher

Sl
oity T

My % ITHARR  j07HlaRR

SLHTH 2 L
9‘? Q0.9 Q. U

Musee du Loumme

e ,Hm Pari@ _'_J) ‘
5TH ’3 ETH L on_o ’*.-e o
e

afal X

e, #BienEntendu, #lesY

. Teilette publique accessible

#0)  AudreySo

(O Reporté le December 6, 2015

.. Mon Profil Paramitres

Points positifs

Points négatifs

« Appli ergonomique accessible a
tous les handicaps collaborative
* Rend accessible les lieux et bons plans

« Points d’amélioration
- Pas assez de points d’expérience adapté
aux handicapés, liste a étoffer

o Carte interactive
» Procure ses informations a 'aide
de partenariats

« Ne fonctionne pas sur Android

Analyse des codes

graphiques de | Wheel Share

L’univers graphique se compose de bleu
foncé et de orange, aggrémenté de pic-
togrammes ludiques et originaux pour
donner un ton atypique et décontracté.
Le logo est traité de la méme maniere lu-
dique, avec beaucoup de mouvement et
une certaine abstraction.
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Couleur

o0

Pictogramme
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- HANDIPLANET

Un guide collaboratif, permet aux personnes a mobilité réduite d’échanger sur leurs échappées
belles.’outil indispensable des Handivoyageurs qui compte déja plus d’un millier d’inscrits. 36
Millions de personnes a mobilité réduite en Europe sont capables physiquement et financierement
de voyager. Pourtant 80 % ne voyagent pas par manque d’informations fiables sur lesquelles
se projeter. En effet les degrés de mobilité sont tres variés et ce qui est accessible pour I'un ne
I’est pas forcément pour Iautre. Les informations d’accessibilité doivent étre mises en relation
avec le degré de mobilité de chaque voyageur. C’est ainsi que nous avons eut I'idée de créer ce
guide de voyage collaboratif et social pour tous les voyageurs a mobilité réduite qui souhaitent
aider ou se faire aider a partir en voyage.

P Rechercher un lieu ou une adresse

Points positifs Points négatifs
+ Plateforme collaborative « Trop orienté vers le handicap
« Echange / communauté » Manque d’adaptation a chague handicap
» Carte interactive (ils mélangent tous les types a I'inscription)

Systeme de messagerie
Création d’un profil
Handicap de la personne spécifié

Logo Ambiance

Analyse des codes
graphiques de Handiplanet S pandiplanet

L’ universgraphiquesecomposedevertet
de blanc, aggrémenté de pictogrammes
pour une meilleure compréhension. On
retrouve une certaine rondeur dans les

Couleur

o0

éléments graphiques et le logotype, et Pictogramme
a I'inverse des bloc rectangulaires sur
le site internet. La photographie est & s b &

également tres utilisée sur le site.
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- YDILLIVE

Réseau social dédié aux échanges entre personnes handicapées et personnes valides. Ren-
contres entre personnes handicapées et personnes valides. Idylive a été créé dans le but de
contribuer a I’évolution de la situation du handicap en France, et permet de faire de nouvelles
rencontres dans un climat convivial en toute confiance.

Email ou Pseudonyme Mot de passe

Déja membre ? | | | m

[ Se souvenir de moi [ Mot de passe oublié
_
'J | =
) Y

-
v\ J Au-dela de la différence

Inscrivez-vous GRATUITEMENT !

Je suis [Choisir |¥)

Idylive : n°1 de la rencontre handi-valide

Mon email | |

(7] Je certifie &tre majeur(e) et avoir lu et accepté les CGU

2. 2 [ Je souhaite profiter des offres des partenaires d'Idylive
& =

Créer mon profil |

Points positifs Points négatifs
» Mélange handi / valides - Design obsolete
« Communauté « Manque de contréle des membres
 Version responsive « Expérience utilisateur a revoir
(deux types de messagerie)

Logo Ambiance

Analyse des codes

graphiques de Idyllive ~_é)ylive

Au-deld de la différence

L’esthétique Ydillive est basée sur I'utili- Couleur

sation de noir, de blanc et de rose fushia. ‘ ‘ ‘ Q

L’'identité est forte mais passée de mode,

et un peu trop compliquée concernant le Pictogramme

logotype. Le design est encore a I'image — T T ) e

des sites des années 2000, il y a peu amos) o 2 2m cieme (S f e

d’éléments graphiques et ludiques qui

donnent de la personnalité a ce site. '-7 K
——
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- MEETUP

Meetup permet aux membres de rencontrer des groupes unis par un intérét commun, tels
que I’engagement politique, le sport, la culture, la technologie, les loisirs, les langues et une
trentaine d’autres sujets, ainsi que par zones géographiques. Les organisateurs des groupes
proposent des événements variés durant lesquels se déroulent les échanges entre les membres,
qui s’effectuent en personne.

Do more of what
matters to you

Explore what
you're into

+

Explore

GROUPINIG

Maonthly Ride

Thuristiy, Saptembsr 15

Your Meatups 2410 pm

Radbascd Bles
B Jay 5t. Broskiyn, MY

Hasted by Cheis Lewis

6 pecple are going

penprpesen

a WP e
Points positifs Points négatifs
 Version carte / version liste  Application extrémement dense avec
« Une page par événement rubriques / Sous-rubriques
- Ajout de photos aprées les événements « Des évenements uniquement proposés
- Catégorisation des événements par des professionnels
de maniere temporelle et par theme
- Possibilité de discuter via un chat
Logo Ambiance

l | 'DigitallOceanNYC

Couleur

Pictogramme

b UPCOMING (73
o
< Eat Around the Yoga in the
il

World park




- YEPNGO

Yepngo est une application mobile qui permet a ses utilisateurs de faire des rencontres amicales
par affinité, dans la vraie vie. Une fois son inscription a la communauté finalisée, le membre
peut proposer une sortie dans sa ville. Les autres membres recoivent alors une alerte sur leur
smartphone et peuvent rejoindre I'activité en 1 clic. Lapplication est disponible sur Android

et Iphone.

W9 Adrien

o & <

> Formation régisseur spectacle
3 diplomes RNCP reconnus de Bac 3 Bac+3. GRIM EDIF

@ Ivry-sur-Seine, 94200 ] [ mar. 10 mars 2020 ]

Toutes catégories

mer. 11 mars 2020 19:15
Escalade en salle bloc - Arkose Nation

.4

Sport 308% 4[3 J

jeu. 12 mars 2020 19:40
Jeux de société a Massy

d
Jouer 2208% o3

sam. 14 mars 2020 19:30 /
Diner karaoké lagny sur marne V4

Repas 177 2% o] G
mer. 18 mars 2020 19:00

Bowling

L (~]

Mon actualité Sortir

0

& Y9Escalad. ™ A

“ _ Possibilté de 11
. siinscrire a plusieurs
Kkoud, 39 @ Sport mercredi

Accés immédiat sans pub au N
Ouvrir
lancement !

LA SORTIE INSCRITS (3/20) COMMENTAIRES(4)

[ (0] AJOUTER DES PHOTOS ]

®
MARGUERITE '4ARONNE
®
®
deaNation ) o
Goo

le
9 = OUrs de Vinn-.

Bonjour, je vous activité
d'escalade en sFSANIRZEIEN, Arkose
Nation_ L es chal halade neuvent

Points positifs

Points négatifs

« Onboarding avec explications sur le
fonctionnement et la fonction de I'app

« Inscription avec Facebook

- Fil d’actualités avec propositions

« Une arborescence peu intituitive

« Visuellement peu attractif
Un partage des événements trop peu
mis en avant

d’activités

- Agenda de mes sorties a venir

- Catégories “sport, détente, culture,
soirée”

» Messagerie

« Indication du nombre de personne
maximale dans I'activité

- Affichage des recherches dans
un périmetre limité défini

Analyse des codes

Logo Ambiance
[4

4P

Couleur

0

Pictogramme

©00
E@®®®

graphiques de YepNgo

L'univers graphique est basé sur I'utili-
sation de la couleur verte et de touches
de jaune ocre. Le cOté amical et com-
munautaire est mis en avant de par l'ut-
lisation de photo de groupes. Le coté
«aventure» est également mis en avant
avec l'utilisation de paysages et de cou-
ché de soleil qui évoque le voyage.
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- DECLIC-TOI

La plateforme est gérée, entretenue, et développée par des bénévoles et des jeunes en services
civiques depuis sa création en 2014, Elle est gratuite pour tous, et a pour ambition d’étre le
carrefour de la vie associative dans le « Grand Reims ». Elle propose aux petites et moyennes
associations de ce territoire de les accompagner pour mieux partager avec le grand pubilic,
leurs projets leurs expériences, leurs convictions et les évenements qu’elles proposent en les
rendant plus accessibles, a tous et notamment aux personnes en situation de handicap.

JdéCliC-tOl' !3 ACCUEIL PROJET EVENEMENTS ACTUALITES ACCESSIBILITE ANNONCEURS CONTACT
P U Sicouvrer, viver, agisser —
I d [ °
declic-toi
a o2 ©) ) & T %® =

& B
@
d
’Q
—._ N
-z:)

DECLIC-TOI ! ©, la plateforme qui vous fait entrer au cceur de la vie associative de 6
I'agglomération rémoise.

Points positifs Points négatifs

« Une section “actualités”

 Possibilité de changer I"apparence
du site selon son handicap

» Responsive

N’existe pas en appli mobile

Limité a la région rémoise

Design un peu trop scolaire

Pas d’échanges entres membres
Juste informatif ; il n’est pas possible
d’y émettre des initiatives individuelles

Analyse des codes Logo Ambiance

graphiques de Déclic-toi ‘decllc toi ! : 99 i %w
decouvrez v1vez aglssez ﬂ é "

L’univers graphique se compose de gris O W

a

et de bleu et est globalement tres ins- Couleur T 1 E.
titutionnel et pas trés engageant pour

un site traitant du handicap. Les illus- . . ‘ Q
trations sont treés enfantines et passées
de mode. Le gris prend une place trop

importante dans le site, ce qui casse le
coté ludique et le rend austere. ®®@ @

Pictogramme
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PERSONAE

——
lie Valminos

27 ans
UX designer
Habite a Paris
Célibataire

Em

Découvre 'application
grace aux réseaux sociaux

O00O

Mickael Dujan

o
O\ En situation de handicap
32 ans
Blanchisseur
Habite a Neuville-sur-Oise

Découvre l'application
grace au bouche a oreille

6000
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ATELIERS UX ...
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- ATELIER 1 Cliquezici pour accéder au questionnaire

* Nombre de personne participantes : 43 (dont 6 personnes situation de handicap

- Cible : Large : personnes valides non valides (rubrique dédiée aux personnes en situation de
handicap)

 Notre objectif : répondre a des questions générales, portant sur les pratiques et les usages
des individus autour de leur centre d’intérét

Questionnaire divisé 1. Introduction, avec des questions
en 3 sections | sur la personne et son identité.

2. Une rubrique dédiée a une personne
en situation de handicap (accessible
uniquement si c’est le cas)

3. Une rubrique évoquant les centres
d’intéréts les difficultés des personnes.

Questionnaire
utilisateur

Methodologie de la diffusion Qj e
. . Diffusion sur des plateformes
du questionnaire R
plus spécialisees :

Virifoations o relsotures nternes ' Page Facebook “HANDICAPE(E) et
Srineat SCIUres | ] alors ? Quelle vie ...” - 3233 membres
+ Diffusion du questionnaire au premier
. Lo . au 27/02/2020

cercle ; premiere veérification des résultats

et re(,:uel,! des retours sur le questionnaire D’autres groupes sont en cours de réflexion :

en lui-méme ; « “Handicap - +1000 followers”
+ Corrections en fonction des retours. * “Handicap actus” - 1,6K membres au 27/02/2020

+ HANDICAPE(E) et alors ? Quelle vie ... — 3,2k membres

- “Bons plans pour personnes handicapées” -
1,1K membres au 27/02/2020

Liens vers les pages de publication des questionnaires (Atelier UX 1) :
(Cliquez sur le lien pour y accéder)

Association Insertion et Handicap — 1419 followers
Handicap — environ 1000 followers

Handicap Actus — 1761 membres

HANDICAPE(E) et alors ? Quelle vie ... — 3,2k membres
AUTISME - 10 750 membres



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfH70Ssgg3zz9lzs9y7GLFGxpi2Hs6LhHEFxWBDdqc6cPrz0Q/viewform
https://www.facebook.com/Association-insertion-et-handicap-193868380666457/
https://www.facebook.com/Handicap-253297084781240/
 https://www.facebook.com/groups/handicaide/
https://www.facebook.com/groups/461245524050821/
https://www.facebook.com/groups/383136128399708/

Le questionnaire a répondu a plusieurs de nos interrogations :
Avez-vous une ou plusieurs passions ?

41 Réponses :

95,1% Oui
4,9% Non

La tres grande majorité des individus possedent une passion. En croisement de données,
I’ensemble des personnes en situation de handicap ayant répondu a notre questionnaire disent
avoir une passion.

Vos passions rentrent-t-elles dans une de ces catégories ?
(plusieurs choix possibles)

Sport (piscine, patinoire, football...)

@ Sortie culturelles (musée, conférence..)
25 Spectacle (one man show, comédie musical...)
@ Ssoirée (cinéma, bar, réstaurant...)
20 Jeux (jeu de société, jeux de carte...)
Jeux vidéos, manga, film, série
15 @ Jeux vidéos
o Péche, cueillette champignons
e o Musique
5 ® cCulture japonaise
@ Cuisine
0 . @ voyages, Halloween

Nos 6 rubriques par défaut manquait de clarté : nous avons redéfini nos catégories de fagon a
ce gu’elles soient suffisamment explicites pour tout le monde (8 réponses sur 41, soit prés de
20% des réponses ne sont pas reconnues dans une des 6 rubriques).

Voici nos nouvelles rubriques :

POPR®E

Film & séries Mode & beauté Film & séries Mode & beauté Langues Jeux Culture Sport

29



- ATELIER 2 Cliguezici pour accéder a I'interview

Nombre de personne participantes : 2 personnes - Emilie Valminos et Aina Andremanisa -

ayant déja utilisées I'application Meet’Up :

Cible: les utilisateurs potentiellement intéressés par I'utilisation d’une application de rencontres

amicales

Notre objectif : étudier les pratiques et les usages des utilisateurs de ce genre d’application.
Qu’est-ce qu’ils apprécient, quelles sont les limites de ces applications. Cela nous permet de
mieux nous placer par rapport aux autres services.

Interview utilisateur

Emilie Valminos
26 ans - UX designer

Utilisatrice de I'application MeetUp
Emilie est une utilsatrice chevronnée
des nouvelles technologies.

1. As-tu souvent utilisé MeetUp ?

As tu utilisé d’autres appli du genre ?
Quelles étaient tes attentes, tes raisons
d’essayer ?

2. As-tu rapidement trouvé un
évenement qui t’a plu ou intéréssé ?
Qu’est-ce qui t’a poussé a choisir cette
sortie ?

As-tu discuté/échangé avec des gens
sur I'application ? A quel moment ?

- Réponse en regular

As-tu toi-méme proposé une activité ?
Si oui, quelles infos as-tu indiqué ou

aurais-tu souhaité indiquer ?

3. Au cours de tes sorties, as-tu
rencontré une personne en situation de
handicap ? Y a t-il eu des changements

dans le déroulé de ’activité ?

As-tu des centres d’intéréts ?
Comment souhaiterais-tu les partager ?

As-tu eu des difficultés que
tu communiques ou aimerais
communiquer aux personnes
avec qui tu sors ?

Cette interview est a destination d’utilisateurs ayant déja utilisé des applications de rencontres
amicales. Le but est d’analyser ce gqu’ils ont apprécié et ce qu’ils ont moins apprécié, ce qu’ils
auraient aimé pouvoir faire. Une 3°™ section est beaucoup plus orientée sur notre projet,

permettant de compléter les questionnaires utilisateurs de I'atelier 1.

Cet interview est divisé en 3 sections :

Quelques questions faciles de mise en confiance, sur les usages et les pratiques sur I'application déja

utilisée.
30







- Interview va confirmer qu’il existe des individus

organisant de tels événements.

« j’ai déja utilisé Bumble mais je n’ai pas
apprécié car c’était trop sur la méme
dynamique que les applications de rencontre »

« [Meet’Up] est bien ficelé dans sa recherche
d’une conférence, que ce soit par sa
géolocalisation ou par le theme recherché »

« Il 'y a souvent eu des événement qui me
plaisaient, des sorties a theme, notamment
des dinners organisés sur un théme genre
« Anglais » mais je n’ai jamais passé le pas »

- post-interview : quand je lui ai demandé
pourquoi ?

- voici sa réponse : Parce que je me voyais
mal passé une soirée devant un repas avec
des gens que je ne connais et avec qui je
ne partage pas la méme langue dans un
environnement inconnu (trop de facteurs
inconnus). Certes ca aurait pu étre sympa,
mais je me renferme facilement quand je suis
génée (Ce qui aurait pu étre le cas et pas trop
cool dans ce genre de soirée). J’aurais pu y
aller, mais avec au moins une connaissance
je pense histoire d’étre rassurée»

« Ce que j’aimais tout particulierement avec
Meet’Up, c’est que c’était neutre [...] il y avait
des themes précis pour chaque événement »,
« je ne voulais pas de rencontre amoureuse »

Elles n’ont jamais été tenté de découvrir
quelque chose de nouveaux, plutot
quelque chose de précis deés le début

« Tu peux mettre dans ton profil tes centres
d’intérét, divertissement, culinaire, tech....et
ce filtre te permet de sortir des choses qui
t'intéresse ».

« c’est plus rassurant de savoir que tu as

32

des bordures, que ¢a soit cadré, sinon il y en
aurait trop ».

« Dans un premier temps jy allais avec
des gens que je connaissais de base et au
fur et a mesure que j'étais a I'aise dans les
conférences |y allais toute seule ».

Il serait tout a fait intéressant de pouvoir
partager I’événement avec une personne
qui nous était connu, afin de ne pas aller
seul a I’événement. Trés pratique dans le
cadre du handicap ou certaines personnes
sont plus rassurées accompagnées d’une
personne qu’elles connaissent (théorie a
vérifier lors de I'atelier UX 3)

« J’y suis allé parce que personne dans mon
entourage voulait faire du Yoga » : ce qui m’a
rassuré : c’est un groupe anglophone »

« ¢’était plus rassurant d’aller dans un groupe
de nouveau dans la ville, plutét que d’intégrer
un groupe qui se connaissait déja ».

Ily a une vraie forme de rassurance a l'idée
d’étre avec des individus qui partagent un
point commun

«lly a unvrai travail de confiance a réaliser:
qu’est-ce qui pourrai mettre en confiance
les individus ?

* Notamment les personnes en situation
de handicap ?

« On peut échanger avant d’aller aux
événements, Oui j’ai discuté avec des gens
pour prendre la température » / « J’ai contacté
I’organisatrice »

A étudier :
Les organisateurs doivent-ils pouvoir étre
contactable ?



« J’organise sur EventBrite, acces conférence :
tu créés ton événement, et tu y colles des
‘tag »

A étudier :
permet de vérifier le fonctionnement
du systeme de tag

« On précisait si ¢’était « ouvert a tous »

A étudier : est-ce vraiment pertinent
de n’avoir aucune restriction sur les
événements ?

« On voit peu de personnes en situation de
handicap dans les lieux publics, hormis la
ligne 14 aucune ne propose d’ascenseur »

« une passion : la musique notamment »

« ¢a peut arriver mais c’est ultra rare » pour
faire un petit buf, un petit jams session de
musique » « quand on joue de la musique on
est obligé de créer des liens » :

\ - {x
o

-
5

we

* Est-ce que mettre une musique en
commun serait pertinent pour mettre en
* relation des individus ?
Etudier les jams sessions

« Je n’attends pas forcément un retour de
la personne une fois que je I'ai invité a un
événement »

Réponses a la question « Que penses-
tu de I'idée de proposer a des gens de
leur faire découvrir ta passion pour la
chorale ? »

« J’aurai pu, je n’y ai jamais pensé »
Réponses a la question « Aurais-tu utilisé
une application t’aider a te faire des
rencontres autour de la musique ? »

« J’aurai bien utilisé une application qui

m’aurait permis de rencontrer des gens
autour de la musique ».

& \o M)Q iﬁngﬁ =
el
e e
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ATELIERS 3 : Atelier UX IRL Lienversla page de La Hetraie : https://www.esat-la-hetraie.fr/

- Nombre de personne participantes : 3 personnes — Mickaél, Richard et Isabelle - possédant

un handicap mental ou psychique

- Cible : les utilisateurs possédant des difficultés a s’intégrer socialement, les personnes en
situation de handicap indiquant leurs difficultés, leurs envies.

- Notre objectif : étudier les difficultés et les besoins de personnes en situation de handicap.
Cerner et mettre en place les outils et services nécessaires au sein de notre application. A
long terme, voir si notre application pourrait s’ouvrir a des personnes possédant ce genre de

handicap.

Récapitulatif projet :

Dans le cadre d’'une semaine de projet portant sur le theme du Handicap, nous souhaitons
réaliser une application mobile de type «réseau social» adaptée aux personnes en situation
de handicap. Nous avons cerné une problématique : Comment rétablir un lien social entre les
personnes valides et celles en situation de handicap ?

A partir de nos recherches effectuées et différentes études, nous avons réfléchi & une solution :
permettre a des utilisateurs de présenter et de partager son centre d’intérét, sa passion, avec

le reste de la communauté.

: Mise en place des ateliers UX le mardi 10 mars

Répondre | i) Supprimer & Archiver ( Courerindésirable v/

<« a@m = v N ol <

Mélanie Castan

conomie Sociale et Familiale

95280 JOUY LE MOUTIER
Tél: 0134437151

Au sein de notre application mobile, ce
partage prend la forme d’un événement
qu’il va créer, et dans lequel il indique :

+ Un lieu ou se retrouver - Les lieux proposés
seront toujours certifiés aux normes d’acces
aux personnes en situation de handicap
(ERP)

* Une heure

* Le nombre de places disponibles

* Le centre d’intérét/la passion autour duquel
gravitera I’événement

« (lié au point ci-dessus) : I'activité sur place :
soit la réalisation du centre d’intérét en lui-
méme (visite d’un musée, jeux de société,

34

ion du projet et de description d

lier auprés de
Mélanie Castan - Auxiliaire de vie et chargée des personnes en situation de handicap
(travailleurs) au sein de IESAT La Hetraie

sports, etc.), soit une discussion autour du
sujet

- les difficultés : une rubrique optionnelle ou
I’utilisateur est libre d’indiquer certaines
informations le concernant et souhaiterait
partager aux autres participants avant
I’événement

* D’AUTRES INFORMATIONS ? (cette question
fait partie des réponses que I’on va chercher
a obtenir au cours de la réalisation des
ateliers)

Une fois I'événement créé, les utilisateurs
de l'application peuvent se «positionner»
sur I’événement afin d’y participer, contacter
celui qui I'a créé, etc.



L’objectif des ateliers UX :

Au cours de l'atelier, les participants vont
réaliser des petites créations qui simuleront
les différentes étapes «types» de notre
application : a I'aide du matériel que nous
rapporterons, les participants présenteront
un de leur centre d’intérét, puis par groupe
se questionneront sur comment partager au
mieux ce centre d’intérét avec les autres
membres du groupe.

Cet atelier va nous permettre de vérifier
plusieurs éléments :

*Quelles sontles sources de questionnements
d’'une personne souhaitant venir a un
événement proposé par quelqu’un d’autre ?
Quelles sont ses envies, ses craintes ?

« Comment, au sein de l'application, les

participants rechercheraient-ils un événement
qui leur plairaient ?

Cespetitsatelierstresludiques sont!l’occasion
pour nous de vérifier si une telle application
pourrait intéresser des utilisateurs, et dans
quel(s) contexte(s) ils pourraient I'utiliser.

Mélanie Castan témoigne :

« Les personnes en situation de handicap mental ou psychique sont trés
demandeuses de ce genre d’événements et d’activité. Au sein de ’ESAT
de nombreux travailleurs [Nom donné aux personnes travaillant sur ’ESAT]
seraient tout a fait apte a participer a un événement, du moment que
application est adaptée a leur besoin. Par exemple il est tres difficile pour
beaucoup d’entre eux de remplir des formulaires complexes, d’effectuer
plusieurs taches a la fois, etc. »

-> Cette forme de handicap n’est pas notre cible premiere, mais il serait tout a fait
envisageable et pertinent d’ouvrir cette application a cette forme de handicap sur
un temps de développement plus long.




Conclusion Atelier :

Ci-dessous une liste des éléments congus et mis en place suite a des retours d’atelier :

Importantes corrections sur les différentes rubriques proposées initialement : une nouvelle
répartition en 8 catégories.

Les utilisateurs souhaitent pouvoir avoir des filtres des le début afin de ne pas étre “submergés”
par le nombre de propositions.

Un systeme de messagerie est primordial pour organiser I’événement : une permet de contacter
le créateur de I’événement, I'autre permet de tchater avec les participants de I’événement

Possibilité de co-création de I'événement
Possibilité de rejoindre I’événement avec un ami que I’on peut inviter (partage de I’événement)
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PARCOURS UTILISATEUR N°1

Parcours d’Emilie (valide)

38

Connexion
via Facebook

Emilie est déja inscrite
sur ’application et est
une utilisatrice réguliere.

Elle s’y connecte via
Facebook.

Nul, les différentes étapes
de 'unboarding ont déja
été réalisées.

Consulte le
fil d’actualités

p

Elle souhaite proposer
une soirée “Bar karaoké”.
Avant de poster un
évenement, elle consulte
le fil d’actualités pour
vérifier que personne

n’a déja proposé un
événement du méme
genre.

Important : il est
question ici d’analyser
’ensemble des
événements proposés les
uns a la suite des autres.
Analyser si I’événement
I'intéresse, si elle est
disponible a ce moment
la, dans ce lieu précis.

N

Poste un
éevenement

3

) Elle constate qu’aucun

évenement proposé

ne lui convient. Elle en
créé donc un et envoie
une invitation a son
amie Sophie afin de co-
organiser cette soirée
avec elle. Elle créé un
post “Soirée dans un
bar karaoké” pour 10
personnes samedi soir
dans un café parisien
présent dans la base de
données de I’API “I wheel

Trés important : Cela
demande de réfléchir a
un lieu adapté a I’activité,
au meilleur moment pour
le faire.



Consulte ses
notifications

4

Elle recoit des
notifications lorsqu’un
participant s’ajoute a
I’événement. Une fois
que I’événement est
complet, il est indiqué
“complet” aux autres
utilisateurs.

Tres faible : il est juste
question de se tenir

informé de la notification.

(réception d’une seule
information).

Se rend sur la
messagerie

S

) Elle se rend sur la
messagerie pour
répondre aux personnes
qui I'ont contactées. Une
personne en situation
de handicap la contacte,
pour lui demander

des informations
supplémentaires et lui
indiquer qu’il est en
fauteuil roulant.

Faible-Moyen : les
questions ne nécessitent
que de préciser les
informations aux

différents participants.

@)

@)

Serend a
I’événement

6

Elle se rend au bar
karaoké avec son amie
Sophie. Les participants
se retrouvent au fur et
a mesure grace a la
discussion de groupe
pour se retrouver

sur place. Une fois
I’événement terminé,
I'application déclare
I’événement révolu.
L’ensemble des
participants restent en
contact a travers cette

Dépendant de la soirée.
A noter que le créateur
de I’événement n’est pas
responsable de la soirée.
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PARCOURS UTILISATEUR N°2

Parcours de Mickaél (en situation de handicap)

40

Premiere
connexion

1

Mickaél, en situation de
handicap, se connecte
sur I'application pour la
premiere fois. Il se créé
un compte via Facebook

Faible : la connexion est
auto-complétée.

Parametre
application

p

Il paramétre I'application
selon les besoins liés a
son handicap : il grossit
les typographies et les
boutons afin que cela soit
plus confortable pour lui
car il porte des lunettes.

Moyen : il doit juste
effectuer le paramétrage
en vérifiant ce qui lui
convient le plus.

Créeé son
profil

3

Il remplit son profil en
cochant parmi les 8
catégories proposées

: SPORT et FILM &
SERIE. Il se décrit

tres rapidement dans
sa partie description.

Il indique également
ses difficultés dans la
rubrique “mes difficultés”
: déplacement lent,
fauteuil roulant, vertige.

Moyen-fort : Mickaél
remplit dans I'exemple
le formulaire de fagcon
consciencieuse, mais il
possible de passer cette
étape.



Consulte le

fil d’actualités

Indique qu’il
est “intéressé”

Indique qu’il
“participe”

)

4

) |l consulte les

annonces qui lui sont
proposées (filtrées
automatiquement) par
I’application selon les
centres d’intéréts qu’il a
ajouté sur son profil.

Important : il est
question ici d’analyser
I’ensemble des
événements proposés les
uns a la suite des autres.
Analyser si I’événement
I’'intéresse, si elle est
disponible a ce moment
la, dans ce lieu précis.

Se rend sur la

messagerie

7

Marc et Mickaél sont sur
le chat permettant de
discuter avec les autres
participants et faire
connaissance afin de
mieux préparer le bar et
leur venir ils demandent
ou se retrouver
exactement.

Faible-Moyen : habitué
des conversations

des groupes, Mickaél
s’integre facilement
aux autres membres du
groupe.

)

S

) Il est tenté par une
soirée “bar karaoké”,
indique gu’il est intéressé
par ’événement, puis
clique sur le bouton
“inviter un ami” afin de
le partager a son ami
Marc. Marc recoit alors
le lien l'invitant a créer un
compte.

Trés important : |l doit
bien cerner les tenants
et les aboutissants de
I’événement, si le lieu
est suffisament proche,
si la date lui convient

+ analyser s’il se sent
suffisament a I'aise pour
y aller seul, sinon quel
ami pour I’'accompagner,
etc. Cela peut inclure
parler avec le créateur de

’événement.

)

6

) L’idée plait a Marc qui

créé son compte. Il
clique sur “Participer a
I’événement”.

Mickaél clique lui
aussi sur le bouton “je
participe”.

Faible-Moyen : la
décision a déja été
prise, il suffit juste de
valider la participation a
I’événement.

Serend a

’événement

8

Marc et Mickaél se
rendent ensemble

sur place. Au point

de rendez-vous ils
retrouvent les différents
participants ayant
accepté 'invitation. Afin
de faciliter leur rencontre,
ils peuvent se contacter
via la discussion de
groupe. Une fois
’événement terminé,
I’application déclare
I’événement révolu.

Dépendant de la soirée :
généralement important
en fonction du handicap
de la personne.
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Réf 1. Handiplage.fr
2. J’accede.com
3. Franceparkinson.fr

Description :

Dans l'analyse générale de la concurrence,
nous pouvons retenir les couleurs orange,
bleu et verte. Nous pouvons observer un
design vieillissant peu attractif contenant
beaucoup d’informations, sdrement trop
pour des personnes ayant un lourd handi-
cap.Dans I'exemple numéro 2, I'idée d’une

ACCUEIL

Adhérer a Handiplage
Faire un don a Handiplage

Devenir partenaire Handiplage
P i i)

P =2

Obtenir le label pour sa plage ——

Y Mes fitres daccessibiite

Aucun filtre sélectionné

‘50ms les cookles pour e fonctionnement de Jaccede.com et pour VOUS proposer des contenus personnali

N Blog CGU Donnéespersonnelies  Mentions légales Challenge

carte répertoriant des lieux est intéressante,
néanmoins elle ne semble pas trés adaptée,
les informations se chevauchant, une per-
sonne tremblante ne pourra que difficilement
atteindre son but. L'exemple numéro 3 parait
plus clair. Il est plus épuré et joue sur des
contrastes afin d’étre parfaitement lisible.

Wio ¥

HANDIPAGE

Recherchez votre
plage accessible

Connexion @

x 1 L'accessibilité des lieux & Paris et alentours

FRANCE Expace adhérents / donateurs AccésForum Contace W O3
PARKINSON
Cfoque pos ask une canqutte

BOUTIQUE | FAIRE UNDON

fotre recherche ic/
ﬁ LAMALADIE VIVRE AVEC LA MALADIE LA RECHERCHE L'ASSOCIATION NOUS SOUTENIR

Adhérer oé: Faire un don

i) Comprendre la maladie de Parkinson

La maladie de Parkinson est due 3 la destruction progressive de neurones dits dopaminergiques situés dans une région

mouvement.

58an:

|

France.
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Réf 1. Streetco
2. 1 wheel share
3. Hizy

Description :

Dans ces exemples d’applications destinées éléments en valeurs. La carte de I’exemple
aux handicapés, le bleu et dérivésde bleusont  numéro parait bien plus ergonomique que
omniprésent. Le orange, peut s’ajouter pour  celle étudiée précédemment. La délimitation
amener du contraste au bleu et mettre des clair des éléments semble étre indispensable.

il streetco

Bienvenue dans un
monde sans obstacles

Streetco est le premier GPS piéton collaboratif adapté aux PMR
Soyez alertés des obstacles sur votre chemin et trouvez les lieux
accessibles autour de vous

[ -]
. ACCUEIL ACTUALITES APROPOSDENOUS Ei@ ¥
"WHELL
I&H H! RE L
SHARE
UN COMPAGNON HANDICAP Oz
A VOTRE SERVICE ! >
O que vous soyez, Wilson votre majordome vous aide
a trouver des bons plans accessibles a tout moment de v
la journée. E —
QR horsersvec Wison s FcabukMessengr _
Sy e @ Créerun compte
h\Z Yo handicap international @ recnercner el gttt (@) Me connecter
Accueil I Thématiques Toutes les infos. Fiches médicales Services Hizy for Me

Vacances accessibles : les applis et
les sites incontournables

for me

Découvrez
nos s
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STREETCO

¥ streetco

Bienvenue dans un
monde sans obstacles

Streetco est le premier GPS piéton collaboratif adapté aux PMR
Soyez alertés des obstacles sur votre chemin et trouvez les lieux
accessibles autour de vous

Rejoignez la Signalez les obstacles
communauté sur votre chemin

Evitez tous les
obstacles !

£ 10ma 563 maiees

"| Tourner 8 gauche darm 23m WX

Description :

Streetco reprend les codes que nous
avons vu précédemment en adop-
tant des dégradés de bleu et de vert
en tant que charte graphique. Lap-
plication est simple et épuré pour ne
pas brouiller I'utilisateur. La carte est
€galement épurée, il y a moins d’in-
formations, cliquer dessus semble
plus simple.

Les catégories sont bien délimités et
expliquer clairement avec une image
et un libellé. Nous pouvons retenir de
cette application, sa simplicité, ses
codes couleurs ainsi que son co6té
tres épuré, sans trop d’information
ce qui la rend accessible aux per-
sonnes en situation de handicap.
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Réf 1. Campagne pour Accessaloo
2. Campagne pour Tisseo
3-4. Campagne de la persacotiere

Description :

Dans ces campagnes pour handicapés ou d’une couleur de contraste. On peut voir plu-
pour sensibiliser au handicap, nous retrou- sieurs exemples jouant avec le pictogramme
vons une fois de plus les méme codes cou- handicapé, le transformant, I’ajoutant a autre
leurs qui sont le bleu et le vert accompagnés chose etc.

cpccessoloo

Et si internet
facilitait vos
déplacements ?

&

Trouvez des WC PMR

onde !

APPLI ACCESSALOO

Mon handicap

. v‘ \
Mon handicap

Le handicap. changez de point de vue /.. LA PERSAGOTIERE Le handicap. changez de point de vue /.. LA PERSAGOTIERE
wnwla-porsagotiro agotres

wwwta-persa
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Réf DNMD, @designnetwork

Johny vin
Mikelight by MVBen

Description :

Je trouvais le design circulaire intéressant
pour notre projet. Il pourrait étre un moyen
d’amener de la modernité associée a la facilité
d’utilisation. La taille des cercles de 'exemple

numéro 1 me semble la plus appropriée pour
des personnes en situation de handicap. I
pourrait étre utilisé pour choisir des passions,
ou des catégories.

HISTORY
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Réf

1. Calendar for Icloud parameter

4. Applemusic

2. Nikolay Apostol
3. Ui kit of the day : invionapp

5. Wojciech zielinski

Description :

Pour rester dans l'idée des cercles, ces design
me semblaientintéressantslorsque l'utilisateur
doit faire plusieurs choix. Sélectionner des
cercles qui changent d’apparence pour
montrer la sélection est un design accessible

00000 TFW &

Choose a theme color.

GROUPS

Beauty
270k

48

Tel us what you're into.

ce on the genres you like, or twi
P

ress a

a tous et moderne. L'exemple numéro 1 est
également intéressant dans son cété UX,
'idée de laisser a le choix a l'utilisateur la
couleur principal peut étre pertinent.

LMD eseco BELL T 421 PM 2 100% -
Next Q

Which venues you might
visit during commute?

Cinema

What do you love?

Movies

67 Meetup



Réf

Tania Anokhina
Serhiy Ozhibko

Material design : designer99studio

Description :

Ici une facon différente d’afficher des choix
de catégories ou des éléments multiples a
sélectionner. Une forme de cartouches a la
place des cercles. L'exemple numéro 1 bien
que graphiquement intéressant, n’est peut-
étre pas assez contrasté. En 3, nous avons un

beauty
design

education

failure tamily

fear

funny future

happiness health

history home

Choose Your Interests

Tagname Tagnarme

ey
s

Tagname Tagnama

exemple de différent matériel design pour des
cartouches a sélectionner. Dans I'exemple 2,
le contraste des boutons ainsi que leur tailles
pourraient étre adaptés a des personnes en
situation de handicap.

beauty

education

failure

funny

home

v

Material Design
UiButtonkits

uuuuuuuuu

ssssssssss

Square With Rounded Comers Buttons

Labeled con Buttons

nnnnnnnnnnnnnn
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Réf

1. Bhavik Narigara
2. Constantine KOS

4. Gookul evr

3. Designspartan.com

Description :

Quelques exemples de pages login
graphiguement intéressantes. Les exemples
1 et 4 mises sur une simplicité dont on pourrait
s’inspirer pour ne pas perdre nos utilisateurs.
L'exemple 2 est peut-étre trop graphique
et ne serait pas adapté a des personnes
en situation de handicap, néanmoins en
’adaptant cela pourrait amener un plus,

I'idée de casser les codes, qu’une application
peut étre accessible et graphiquement
intéressante. L’exemple 3 interpelle sur I'UX le
panneau s’ouvrant et s’adaptant en fonction
du choix de login ou de création de compte,
bien que les dégradés soient intéressants, il
faudra contraster davantage si nous voulons
en utiliser.

50
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Réf

1. Pinterest
2. Ismail El azizi
3. Martyna Zielinska

Description :

Ilci quelques exemples graphique pour
contrebalancer le cété tres blanc avec des
éléments graphiques fort. Pour I'exemple 1,
cela pourrait nous donner des idées pour nos
présentation d’événement, le fond en illustration
ou en photo et le carré blanc comportant
toutes les informations relative a la sortie. Cela
ameénerait de la couleur et de la joie tout en
ne brouillant pas les informations essentielles.

Lexemple 2 est original avec un élément
graphique fort qui pourrait étre inspirant pour des
pages profil par exemple que nous souhaitons
remettre en avant. L'exemple 3 est intéressant
en terme de structure, chaque élémentsest tres
clairement délimité par rapport aux autres ,ce
qui amene une compréhension directe de la
page, un élément essentiel. Ce jeu de bloc de
couleur améne de la gaieté a I'application.

ancce &
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Réf

1. Moatasem Abbas Kharraz

4. Kreativa

2. Pinterest
3. Marta Wieckowska

5. Degraphic

Description :

Quelques exemples de design d’interfaces
pouvant étre inspirants par leur coté épuré.
Nous voyons la 4 maniere de présenter des
topics différemment et tout aussi intéressants.
Dans I'exemple 4, quelque peu original,
sous forme d’ellipse avec texte et photo,
prenant une assez grande partie de I’écran
et étant donc simple a cliquer. LUexemple 2
s’apparentant plus au style d’un Tinder, ou
seul un topic est présenté sur chaque écran
ce qui permet de mettre plus d’infos tout

52

en restant accessible. L'exemple numéro 3
utilisant des rectangles qui défilent pouvant
présenter plus de topic mais devenant ainsi
moins lisible. Et pour finir la seconde partie
de I'exemple 3, des rectangles horizontaux
placés les uns sur les autres accompagnés
d’'une petite illustration. Sur cet exemple,
la lisibilité est moindre mais en élargissant
les rectangles, nous pourrions voir la une
solution.

Vinyls are not dead

6 G

ot P Py s



Mon super voisin

Il faut faciliter la navigation notamment en
privilegiant le clic plutét que devoir taper
du texte, comme par exemple ci-dessous
ou on doit faire un geste pour sélectionner
son age plutét que devoir taper sa date de
naissance. C’est important a I'entrée de I'app
d’avoir un onboarding expliquant le principe et
fonctionnement de I'application.

MAP AGENDA MESSAGERIE CAGNOTTE

StreetCo

Les liens et boutons doivent étre larges a la
fois pour une question de lisibilité et de facilité
a cliquer.

Dans le cas ou notre application proposerait une
map, il faudrait peut-étre faciliter la navigation
en permettant de zoomer avec deux clics plutét
que deux doigts, au cas ou l'utilisateur n’aurait
'usage que d’une main.

& % D O Q «

&  Signaler J - Obstacle Signalé
| Trottoir inacce: e

OBSTACLE L \/

Ajoute )
& Merci ARTHUR d'avair signalé cet
- obstacle!

Trottoir . Choix Coté Celui-ci sera publié dés sa validation
Inaccessible s
par l'équipe Streetco Coté - Pair

m @ i Largeur : Etroit (7Ocm - 90cm)
r Laccessibilité progresse grice a vous,
T : @ mpais votre score aussi!

Signalé par David49

Escalier Obstacle 7 gl -
Temporaire €=, Les Deux Catés

(Signalement d'un obstacle) Vous venez de
gagner 50 points.

v
@ inconnu

[ Largeur \
[ .
Revenir
— Pente au guidage
Place de Etablissement

Parking Accessible




- INSPIRATION DE L’EXISTANT

On remarque la présence de bleu sur les applications mobiles liées au handicap. Le bleu est une
couleur qui représente la sérénité, le calme, le bleu clair est en général associé a la santé, sérénité,
sagesse et guérison, d’ou la récurrence de cette couleur dans le theme du handicap qui véhicule des
valeurs positives et invite a la détente.

Les pictogrammes sont trés utilisés pour représenter différentes catégories :

Comme les différents handicaps ou types d’utilisateurs (handicap moteur, femme enceinte...).
Les touches sont grosses, cela facilite le cliquage. La map est également mise en avant pour
représenter les lieux accessibles aux handicapés. Pour les typographies, elles sont simples, épaisses
et faciles a lire.

POUR EN FINIR

AVEC LA LANGUE DE BOIS

LES HANDICAPES

SONT DEPENDANTS
ILY ADU VRAIDANS

LES CLICHES

Tirons un trait - d'union

#tironsuntrait

W
| WHEEL

SHARE

LA COMMUNAUTE DES
BONS PLANS HANDICAP

mT AT AT A AL A Al A
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- UACCESSIBILITE - FACILITI

Plugin payant, qui permet de créer un profil et adapte le site web en fonction de ton handicap

& FACILt;

EmpIoi&andicap

Grand Lille s

cccccccc £
‘ Qui sommes-nous v ‘ Nos services v ‘ Nos partenaires ‘ Contactez-nous v ‘ Anualités‘ jol

Ensemble, faisons du handicap une force pour lI'emploi

Offres d'emploi
en ligne

locataires d
RSA &
handicap

/

Etape 1 Etape 2 Etape 3 : Paramétrage du profil

TOUTES LES CATEGORIES !},.f‘ MOUVEMENT @ COGNITIF

‘ @5 VisioN

Augmenter |a taille des liens et les espacer

(conseillé en cas de tremblements essentiels ou de maladie de Parkinson par exemple)

o

TOUTES LES CATEGORIES

‘ @5 VisioN

ACCESSIBILITE

dusite:cliquezici s

EmpIoi&andicqp
GCrand Lille

Qui sommes-nous v Nos services v Nos partenaires Contactez-nous v Actualités jel

Ensemble, faisons du handicap une force pour I'emploi

es Offres d'emploi
@ en ligne

55



CHARTE GRAPHIQUE
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- RECHERCHES DE LOGOTYPE

Nous avons travaillé sur des recherches de logotypes visant a exprimer les valeurs de notre
application, a savoir le partage, I'’échange, et I’'numain. Notre choix s’est porté sur la derniere
proposition, qui était a notre sens la proposition la plus immédiate, la plus humaine et qui reflétait
une vraie simplicité. Les 2 mains symbolisent la rencontre et le contact humain qui est le coeur de
notre application, des personnes qui se rencontrent et nouent un contact ensemble. Le dynamisme
est présent dans les mains de ces personnes en action, qui agissent et sortent de leurs zones de
confort pour étre «Cap» ensemble.

OnditCap! OnditCap! OnditCap!

* —~0ndit
Cap!

OnditCap! OnditCap!

w)

D~

o

=

o OnditCap! Q

o o

2 o
e

(@) =

] . i

° 0 IR

- 7]

[l

OnditCap!  OnditCap! g

©

©

bg
OnditCap!
! OnditCap!
N2 Sl ey
OnditCap!
OnditCap! OnditCap!
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-LOGOTYPE

lr,

~— —
OnditCap!

Le logotype couleur est utilisé pour les impressions/supports de communication
en couleur et est reproduit seulement en positif (bleu et orange) et en blanc.

Logotype noir & blanc

7 \@\}‘//
N~— =
OnditCap! OnditCap!
Positif 45 % noir Positif noir
Conception
16
77777777777777 te,

11\@:’] N

OnditCap!

——— 22 x15 (mm)

Taille du logotype (en mm) Taille minimale d’utilisation
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Zone de protection

Le logo peut étre disposé librement en
respectant la zone de protection.
L'espace minimum est représenté par la
hauteur et la largeur (fGt) du«C ».

Lignes

L’espace minimal par rapport au logo a
respecter dans le cas ou il y aurait un élément
en dessous (texte, image). Le recours aux
lignes n’est pas obligatoire si le logo n’est pas
entouré d’éléments.

Providence Sans Pro Regular

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz

Proevidence Sans Pre Regular

ABCDEFGH]JKLMNOPQRSTUVWXYZ
abedefghijkimnopqrstuvwxyz

Typographie

La typographie utilisée est une typographie
manuscrite pour évoquer le cé6té humain de
notre application, il lui donne un cété dyna-
mique et authentique

#1E74B1 #F18607

CMJN CMJN
C:86M:50J: 7N:0 C:2M:57 J: 100 N:O
RVB RVB
R:28V: 117 B: 178 R: 232 V: 130 B: 48
PANTONE PANTONE
7690 C 144 C

Signification :

® Associé a la santé et a l'accessibilité,
sérénité, calme, sagesse. Invite a la détente.

® Associé a I’énergie, l'action, la créativité,
I’optimisme et la haleur humaine.

Les interdits

Ond'\-\COP OnditCap OnditCap

OndifCop
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- COLORIMETRIE

Colorimétrie

Suite a nos analyse de concurrence et a nos recherches, nous avons observé les couleurs
récurrentes dans le domaine du handicap grace a I'application Picular. Nous avons remarqué que
les couleurs relatives a nos themes qui ressortent le plus sont le bleu et le orange.

Handicap Accessibilité

Social Centre d’intéret

Couleurs choisies
pour OnditCap !

Notre panel de couleurs se compose de teintes de bleus et de teintes d’oranges.
(le bleu tres clair est utilisé dans notre application)
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- PICTOGRAMME

Pictogrammes
Utilisation de pictogrammes vectoriels linéaires pour I'application pour une bonne lisibilité,

et de pictogrammes manuscrits en accord avec notre logotype et un style plus humain et plus
personnalisés pour la nav barre.

@)
®)

Recherche pictogrammes

OLBIS)
() @ @
N
SIS
@ @

Pictogrammes retenus pour I'application

® |
® |
@

Sport Culture Cuisine Langues
Nature Jeux Mode Films
et aventure et beauté et série

Pictogrammes manuscrit

O B

)
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ZO N I N G g WI R E FRAM ES (Lien vers I’arborescence)

Paramétrage

Paramétrez les éléments

Connexion Texte

©--0

o Quel est votre nom ? Quel est votre date de naissance ?
Mise en situation :

Lorem ipsum dolor sit ame' P T, GRS
dolor sit amet lorem ip: [ 2

lorem ipsum dolor sit amet

Frecedent
Interlignage

28 px

Inscription

Mise en situation :
sum dolor sit amet lorem ipsum
em ipsum dolor sit amet
amet

Taille des images

100%

Mise en situation :

Inscription Inscription

Vérifiez vos informations

Je m'appelle...
vos centres d'intéréts

Faites-nous part de vos Adrien Lemoine

A : éventuelles difficultés
Décrivez-vous en quelques lignes

Je suis balance et je suis passionné
dastrologie. Je trouve que cela révéle
beaucoup sur mon caractére et je crois au

lorem
pouvoir des étoiles et des astres.

[ Je souhaite masquer cette information de mon

rofil
SR lorem lorem i
Suivant
SR Voici comment je me décris :
Lorem ipsum dolor sit amet lorem ipsum dolor it

amet lorem ipsum dolor sit amet lorem ipsum
dolor sit amet

J'ai quelques difficultés...

Je bafouille beaucoup et 'ai du mal & me faire
comprendre de mon entourage. Parfos, je bave.

Hodler

\nnuler mon inscription

Proposer un événement : Proposer un événement :

Catégorie Catégorie

=

Date
10 Mars 2020
Date
Lieu
Aujourd’hui
Champ de recherche
Lieu

Champ de recherche

Nombre de pat

Annuler Valider
@) Ajouter un co-organisateur Messagerie
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https://www.gloomaps.com/zvE4rNsVqn

Proposer un événement
Catégorie

catégorie

Date

10 Mars 2020

Lieu

Champ de recherche

Nombre de participants max

Evénements

Tout Mes événements

Titre de I'événement
Date, heure, lieu

Ici se trouvera la description résumée de
I'événement

Titre de I'événement
Date, heure, lieu

Ici se trouvera la description résumée de
I'événement

Titre de I'événement
Date, heure, lieu

Ici se trouvera la description résumée de
I'événement

Messagerie

Evénements

Tout Mes événements

Titre de I'événement
Date, heure, lieu

Ici se trouvera la description résumée de
Iévénement

Titre de I'événement
Date, heure, lieu

Ici se trouvera la description résumée de
I'événement

Titre de I'événement
Date, heure, lieu

Ici se trouvera la description résumée de
Févénement

Proposer un événement

{ Mus

Musée du Louvre
Port du louvre, 75001, Paris

Musée du Louvre

Port du louvre, 75001, Paris

Musée du Louvre

Port du louvre, 1

Musée du Louvre

Port du louvre, 75001, F

Musée du
Port du louv

Port du louv

Evénements

Tout Mes événements

Titre de I'événement
Date, heure, lieu

Ici se trouvera la description résumée de
I'événement

Titre de I'événement
Date, heure, lieu

Ici se trouvera la description résumée de
I'événement

Titre de I'événement

Date, heure, lieu

Ici se trouvera la description résumée de
I'événement

Titre de I'événement

Messagerie

Evénements

Tout Mes événements.

Titre de I'événement
Date, heure, lieu

Ici se trouvera la description résumée de
Iévénement

Titre de I'événement
Date, heure, lieu

Ici se trouvera la description résumée de
I'événement

Titre de I'événement
Date, heure, lieu

Ici se trouvera la description résumée de
Iévénement

Titre de I'événement

Proposer un événement

Choisissez un titre

Décrivez votre événement

< Evénements

Titre de I'événement
Date, heure, lieu

Ici se trouvera la description exhaustive de
Iévénement ici se trouvera la description exhaustive
de Iévénement ici se trouvera la description
exhaustive de Iévénement ici se trouvera la
description exhaustive de événement ici

trouvera la description exhaustive de I'événement ici
se trouvera la description exhaustive de Iévénement
ici se trouvera la description exhaustive de
Iévénement ici

Participants Intéressés

«$ Part ‘ Je veux participer

e suis intéress

uter avec l'or

Messagerie

< Evénements

Titre de I'événement
Date, heure, lieu

Ici se trouvera la description exhaustive de
I'événement ici se trouvera la description exhaustive
de I'événement ici se trouvera la description
exhaustive de événement ici se trouvera la
description exhaustive de événement ici se
trouvera la description exhaustive e Ivénement ici
se trouvera la description exhaustive de événement
ici se trouvera la description exhaustive de
Iévénement ici

Participants Intéressés

Je veux participer «$ Partager

Je ne suis plus intéressé

Proposer un événement :

Catégorie

‘catégorie
select

Date

10 Mars 2020

Lieu

Champ de recherche

Nombre de participants max

Souhaitez-vous venir accompagné(e) ?
(une personne max)

Annuler ma particip:

< Evénements

Chat de I'événement

Kikou !

Jador les manga, tro hate de
venir a 'expo 1!l :3

Tapez un message

© B ¢
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Profil

Estelle Lebray
27 ans

Ma description

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
eli

Modi

Mes centres d'intéréts

Mes difficultés

Lorem ipsum dolor sit amet lorem ipsum dolor sit
amet lorem ipsum dolor sit amet lorem ipsum dolor
sitamet

Modifier

Messagerie

Profil

Centres d'intéréts

Recherchez par catégorie

Messagerie
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Proposer un événement

Musée du Louvre
Port du lou 5001, Paris

Musée du Louvre

Port du louvre, 75001, Paris

Musée du Louvre
e, 75001, Paris

Musée du Louvre

Port du lou 1, Paris

Musée du Louvre
is

Port du louvre, 75001

Musée du Louvre
Port du | 001, Paris

Messagerie

Paramétres

-0

Mise en situation :

Texte

Lorem ipsum dolor sit amet lorem ipsur
dolor sit amet lorem ipsum dolor sit amet
1 it

Interlignage

28 px

Mise en situation :
Lorem ipsum it amet lorem ipsum
sum dolor sit amet

met
Taille des images

100%
Mise en situation :

Image

—
\

Valider

Messagerie

Proposer un événement :

Choisissez un titre

Décrivez votre événement

Proposer un événement

Catégorie

catégorie
select

Date

10 Mars 2020

Lieu

Champ de recherche

Nombre de participants max
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https://www.figma.com/proto/99PuzkWO5hKbOfzbZZqWrA/OnDitCap?node-id=388%3A3283&scaling=scale-down

MERCI !

Coraline Finsternis - Florine Crépin - Cyrielle Schluck
Adrien Lemoine - Camille Peix - Lena Fisher



